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1.Zakladné informacie

Datum: 23.11.2016
Miestnost: 4.20

Cas: 11:00 — 13:30
Veduci stretnutia: Ing. Marian Lekavy, PhD.
Zapisovatel: Bc. Matus Ivanoc
Pritomni:

1. Bc. Jozef Zatko

2. Bc. Jozef Blazicek

3. Bc.Jan Durica

4. Bc. Matus lvanoc

5. Bc. Maryna Kovalenko

6. Bc.Jakub Chalachan

2.0pis stretnutia

Na stretnuti chybali Milo$ Stef¢dk a vadsinu stretnutia aj Jakub Chalachdn. Spoznali sme sa
s Maridnom Lekavym, ktory docasne prebera ulohu vediceho projektu po I. Kapustikovi. TieZ za
pritomnosti Jozefa Zatka sme postupne predstavili aktuélny stav v projekte a aké su nase ciele do
konca semestra.

Jan Durica predstavil nas tlohovy systém Jiru a aktudlny stav po prvom tyzdni 4. $printu. Maridn
Lekavy sa pytal na dlhodobé ciele projektu, tak sa diskusia preniesla na hlavnu tému stretnutia a teda
orientdciu hraca podla Ciar na ihrisku. Jozef Blazicek s Marynou Kovalenko predviedli kategorizovanie
videnych ciar podla koncovych bodov ak su videné hracom. Zalezi c¢i hrac videl 1 koncovy bod, alebo
obidva body ciary alebo Ziadne body. V testframeworku takto kategorizované Ciary su vykreslené
réznymi farbami. Kategorizdcia Ciar a Udaje bodov ciar su v stuprnioch aj v radianoch. Tento problém je
vhodny kandidat na refaktorovanie v projekte.

Zhrnuli sme potom ciele na aktudlny semester: mat ¢iary a v istom stave ich identifikaciu
a druhad ¢ast aktualizaciu projektovej Wiki.

Pokracovalo sa hodnotenim ulohy rozdelovania ihriska na 5 oblasti - Jan Durica zreferoval
progres, kde agent uz vie v akej Casti ihriska sa nachadza. Je zvlastne, Ze agent nema identifikator Ciary,
ak existuju identifikatory rohovych bodov.

Progres na UNIT testoch je zatial nulovy. Po dvoch hodindch sa ukazal Jakub, kedy sa
rozoberala Analyza fyzikdlneho modelu agenta. Bol tam problém s Udajmi o agentovi - jeho Casti tela
a kiby, ktorych tGdaje neboli aktualizované. Je potrebné doplnit Gdaje o modeli agenta, zistit, &i su
zmenené. Dohodlo sa dopracovanie podla lepSich zdrojov. (dokumentacia timu Bender).

Prebehla sa Struktura wiki, ktord sa rozdeli na niekolko kategdrii. Novy veduci, Marian Lekavy,
chce zatial chce pbsobit ako pozorovatel. Zhodlo sa niekolkych detailoch pre Wiki $trukturu

- doplnit navigaéné menu do hornej listy podla Grovne v stromovej Struktire — namespaces,
- doplnit tutorialovud Struktdru pre novacikov,
- doplnit last updated na jednotlivé stranky kvoli prehladnosti,
- doplnit aktualny link na aktualny tim, aby bolo priame info v pripade otazok,
- pravidla pre styl pisania na Wiki do backlogu,
- v niektorych analyz timov chybaju prehladové informacie o tom, na akych veciach timy robili,
- otvorené problémy pisat a udrziavat na Wiki pre buddce timy.
Zaver stretnutia sa niesol v atmosfére, Ze Glohy by sme mali do konca $printu stihat.



2.1. Vyhodnotenie uloh z predchadzajuceho

stretnutia
JIRA issue Suhrn Zodpovedny Stav
FUTBAL3D-80 | Zapisnica z 8. stretnutia Matus lvanoc Splnené
FUTBAL3D-81 | Zapisnica z 9. stretnutia Matus lvanoc Nesplnené
FUTBAL3D-83 | Vytvéranie Testov Jan Durica Nesplnené
FUTBAL3D-95 | Porovnanie line2D a line3D Jozef Blazicek Nesplnené
FUTBAL3D-98 | Zistenie, v ktorej $tvrti ihriska sa nachadza | Jan Durica Splnené
agent
FUTBAL3D-107 | Vytvorenie navodu na export/import | Matus Ivanoc Nesplnené
z Wiki
FUTBAL3D-108 | Zmena Struktury Wiki Jakub Chalachan In progress
FUTBAL3D-109 | Kategorizovanie Ciar Jozef Blazicek Splnené
FUTBAL3D-112 | Overenie Ciar v T tvare Jakub Chalachan Nesplnené
FUTBAL3D-116 | Wiki dokumentovanie prace timu sixPack | Vsetci Nesplnené
FUTBAL3D-122 | Plugin pre Wiki Matus Ilvanoc Splnené
FUTBAL3D-124 | Wiki Analyza fyzikdlneho modelu Jakub Chalachan Splnené
FUTBAL3D-127 | Analyza pouZivania histérie Jan Durica Splnené
FUTBAL3D- Code review Matus Ivanoc, Jakub | Nesplnené
131-134 Chalachan, Jan Durica
FUTBAL3D-136 | Aktualizacia webstranky Jakub Chalachan Splnené

3.Poznamky a odporucania

e Do buducna sa pokusit zjednotit pracu bakaldrov a diplomantov pod spoloény repozitar
a zjednotit pracu na vyvijanych ¢astiach projektu.

e Mohla by satakto predat niektora praca ostatnym studentom (bakaldrom a diplomantom),
ale je to na dohodu po tomto semestri.

e Je problém, kto by robil dohlad nad takou spolupracou.

e |dentifikované Ciary potom by bolo dobré implementovat bud' do testovania, alebo taktik.

e 7vazit komunikaciu Jim <-> Testframeowork , ¢o sa ma komu posielat.



